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PROJET	

•  Deux	groupes		
•  Même	sujet	
•  ValidaEon/acquisiEon	de	compétences	par	la	
praEque	sur	un	sujet	non-trivial,	dans	un	
temps	imparE	

•  Du	11	au	20	mai	
•  Les	séances	sont	volontairement	“libres”				



Pra)que	

•  UEliser	le	langage	Java	et	quelques	APIs	pour	
traiter	des	données		

•  Transformer	des	données	et	donc	s’appuyer	sur	
différents	formats/schemas	(CSV,	XML,	JSON,	etc.)		

•  UEliser	des	technologies	Web	(HTML,	CSS,	
JavaScript,	etc.)	

•  Assurer	une	certaine	qualité	de	code	(notamment	
avec	des	tests	unitaires)		

Revisite	des	modules	de	DUDCL	par	la	pra)que!	



Compétences	
•  Comprendre	des	exigences	et	les	modéliser	(par	
exemple	avec	UML)		

•  Produire	du	code	avec	différents	langages,	
paradigmes,	et	librairies	

•  Travailler	collecEvement	sur	un	code	et	projet	
complexe	(par	exemple	en	uElisant	des	ouEls	de	
«	versioning	»	comme	git	ou	des	ouEls	de	suivi	de	
projet	intégrés	dans	github)		

•  Respecter	les	délais	imparEs		
•  Présenter	son	travail	au	fur	et	à	mesure	pour	valider	
les	choix	de	concepEon	et	technologiques	



Encadrement	

•  Noël	Plouzeau	et	Mathieu	Acher		
•  Travail	en	autonomie	(groupe)	
•  SollicitaEon	pour	raffiner	les	exigences/valider	
les	choix	technologiques	(plutôt	Mathieu)	ou	
valider	les	choix	de	concepEon	(plutôt	Noël)	

•  Nous	jouerons	de	manière	arEficielle	le	rôle	
du	«	client	»		et	nous	vous	aiderons	sur	les	
détails	techniques	et	le	suivi	de	projet	

•  Un	point	quoEdien	sera	réalisé	



Evalua)on	
•  A	rendre:	

–  une	implémentaEon	
–  des	cas	de	test	associés	pour	valider	l’implémentaEon	
–  une	documentaEon	(README.md)	du	projet	en	anglais	
décrivant	l’objecEf,	le	résultat,	la	licence,	les	technologies	
uElisées,	ainsi	que	l’architecture	du	projet		

–  une	démonstraEon	du	résultat	final	:	une	vidéo	
(«	screencast	»)	de	2’	minimum	(3’	maximum)		

–  des	instrucEons	pour	déployer	le	résultat	(et	notamment	ré-
exécuter	la	démonstraEon)	seront	également	à	inclure	dans	
le	README.md	

•  Le	code	sera	nécessairement	hébergé	sur	github,	dans	un	
repository	privé	ou	publique	

	
•  La	date	limite	de	rendu	est	le	vendredi	20	mai	15h30	



Disclaimer	
•  Le	cahier	des	charges	est	volontairement	
imprécis	et	incomplet.	C’est	à	vous	d’idenEfier	
ces	manques	et	de	les	éclaircir	en	proposant	des	
soluEons	et	en	validant	les	choix	avec	le	client.		

•  La	qualité	du	code	(tests	compris)	sera	évaluée		
•  Il	est	fortement	conseillé	d’avoir	un	«	produit	»	
qui	foncEonne	le	plus	rapidement	possible	pour	
ensuite	itérer	dessus	et	l’améliorer.		

•  Il	n’est	pas	interdit	de	discuter,	au	cours	du	projet	
et	avec	le	client,	de	la	possibilité	de	ne	pas	
implémenter	certaines	foncEonnalités		





Sta)s)cs		
Insights	

Vizualisa)ons	



opencompare.org	
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Choose	your	BEST	Laptop..	

Values	

?	

Differences	?	 Commonali)es	

Alterna)ves	

? Features		

?	
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OpenCompare.org	

standard	format	
collaboraEve	ediEon	
import/export	of	numerous	formats	
embeddable	editor		
open	source	
open	data		
	
innovaEve	services	(e.g.,	for	visualizing,	configuring,	filtering	and	«	playing	»	

with	comparisons;	ways	to	share,	collaborate,	and	easily	create	comparisons)	

	
	
	
	

(hkps://github.com/gbecan/OpenCompare)	

(opencompare.org/api/get/ID)	



Wikipedia	
Import 

Export 

Edit 

|- 

! {{rh}} | [[KickassTorrents]] 

| {{yes|None}} 

| {{no}} 

| {{yes}} 

| {{no}}<ref>{{cite web|url=http://kickass.so/dmca/|

title=KAT DMCA|work=kickasstorrents}}</ref> 

| {{sort|0000076|76}}<ref>[http://www.alexa.com/siteinfo/

kickass.so KickassTorrents] at Alexa</ref> 

|- 



Guillaume	Bécan,	Nicolas	Sannier,	Mathieu	Acher,	Olivier	Barais,	Arnaud	Blouin,	and	Benoit	Baudry.	
AutomaEng	the	FormalizaEon	of	Product	Comparison	Matrices	(2014).	In	29th	IEEE/ACM	InternaEonal	
Conference	on	Automated	Sorware	Engineering	(ASE'14)	



!



Statistics  
Insights 

Vizualisations 

(parameterizable  
model transformations) 









Projet		
opencompare	et	productcharts	

(matrice)	 (“product”	chart)	



Projet		
opencompare	et	productcharts	

(matrice)	

2D	vision		
3D	with	“bubbles”	
4D	with	“colors”	



ClaferMooVisualizer	(U.	Waterloo,	SPLC’13)	


